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プログラミングで身近な問題を解決しよう

家電買いかえ大作戦
ベストな買い物をするためには？

mother

takashi

father

名前：

https://k3tunnel.com/mission/001/
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家電買いかえ大作戦ワークシート①「商品と価格の一覧表 」

ワークシート①「商品とその価格の一覧表」

そうじ機はかっこいいのがいいと思う。

ホームベーカリーで本格的なパンを作ってみたい。

takashi
マッサージ付きのクッション希望！！

そうじ機はやっぱりロボット型がいいな。

fatherクッションで一日のつかれをいやしたい。

家電は、お手入れが簡単なものがいいね。

mother

商品 価格

そ

う

じ

機

１ ロボット型そうじ機 80000円

２ 高性能そうじ機 60000円

３ 軽くてかっこいいそうじ機 30000円

４ 旧型そうじ機 20000円

ク

ッ

シ

ョ

ン

１ マッサージ機能付クッション 50000円

２ 大きいくまさんクッション 30000円

３ マイクロビーズクッション 10000円

４ 普通のシンプルクッション 5000円

ホ
ー
ム

ベ
ー
カ

リ
ー

１ 本格派具材自動投入HB 40000円

２ お手軽派HB ピザやチーズも 30000円

３ ご飯でパンが焼けるHB 20000円

４ 食パン焼くだけHB 5000円

＋

円

番号 価格

円

価格の合計

予算10万円以内で、好きなものを選んで
番号と価格を記入しよう。

＋

円

番号 価格

円

番号 価格

候補を書き出してみたよ！
こうほ

そうじ機

クッション

ホームベーカリー

ふ つ う
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家電買いかえ大作戦ワークシート②「計算シート 」

ワークシート②「計算シート 」

ワークシート①で選んだ家電の満足ポイントを計算してみよう

商品の番号
たかしくん
満足ポイント
takashi

おとうさん
満足ポイント
father

おかあさん
満足ポイント
mother

そうじ機 cleaner

クッション cushion

ホームベーカリー hb

たかしくん合計

Ｐ

おとうさん合計

Ｐ

おかあさん合計

Ｐ

円

価格の合計¥

P

家族の
満足ポイント合計P

商品 価格 たかしくん
満足ポイント

おとうさん
満足ポイント

おかあさん
満足ポイント

そ

う

じ

機

１ ロボット型そうじ機 80000円 100 100 70

２ 高性能そうじ機 60000円 100 80 90

３ 軽くてかっこいいそうじ機 30000円 50 60 90

４ 旧型そうじ機 20000円 30 50 50

ク

ッ

シ

ョ

ン

１ マッサージ機能付クッション 50000円 50 100 60

２ 大きいくまさんクッション 30000円 100 50 80

３ マイクロビーズクッション 10000円 70 70 80

４ 普通のシンプルクッション 5000円 50 70 50

ホ
ー
ム

ベ
ー
カ

リ
ー

１ 本格派具材自動投入HB 40000円 100 70 50

２ お手軽派HB ピザやチーズも 30000円 70 70 80

３ ご飯でパンが焼けるHB 20000円 60 50 70

４ 食パン焼くだけHB 5000円 50 100 60

満足ポイントとは、家族それぞれの好みや希望を
0 〜 100のポイントであらわしたものだよ。

price

point

ふ つ う

■満足ポイント一覧表

プログラミングで計算してみよう
https://k3tunnel.com/k3t/tutorial.html?tid=19
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家電買いかえ大作戦ワークシート③ 「すべての組み合わせの満足ポイントと合計金額を計算しよう」

ワークシート③ 「すべての組み合わせの満足ポイントと合計金額を計算しよう」

かごNo
そうじ機
i

クッション
j

ホーム
ベーカリー

k

満足ポイント
価格
合計
price

かごNo
そうじ機
i

クッション
j

ホーム
ベーカリー

k

満足ポイント
価格
合計
priceたかしくん

takashi
おとうさん
father

おかあさん
mother

合計
point

たかしくん
takashi

おとうさん
father

おかあさん
mother

合計
point

1 1 1 1 33 3 1 1

2 1 1 2 34 3 1 2

3 1 1 3 35 3 1 3

4 1 1 4 36 3 1 4

5 1 2 1 37 3 2 1

6 1 2 2 38 3 2 2

7 1 2 3 39 3 2 3

8 1 2 4 40 3 2 4

9 1 3 1 41 3 3 1

10 1 3 2 42 3 3 2

11 1 3 3 43 3 3 3

12 1 3 4 44 3 3 4

13 1 4 1 45 3 4 1

14 1 4 2 46 3 4 2

15 1 4 3 47 3 4 3

16 1 4 4 48 3 4 4

17 2 1 1 49 4 1 1

18 2 1 2 50 4 1 2

19 2 1 3 51 4 1 3

20 2 1 4 52 4 1 4

21 2 2 1 53 4 2 1

22 2 2 2 54 4 2 2

23 2 2 3 55 4 2 3

24 2 2 4 56 4 2 4

25 2 3 1 57 4 3 1

26 2 3 2 58 4 3 2

27 2 3 3 59 4 3 3

28 2 3 4 60 4 3 4

29 2 4 1 61 4 4 1

30 2 4 2 62 4 4 2

31 2 4 3 63 4 4 3

32 2 4 4 64 4 4 4

※英語はプログラミングで使っている変数名です
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家電買いかえ大作戦ワークシート④「すべての組み合わせを樹形図で書き出そう」

ワークシート④「すべての組み合わせを樹形図で書き出そう」

そうじ機 クッション ホームベーカリー

1

そうじ機 クッション ホームベーカリー

2

樹形図とは、すべての組み合わせを順序良く整理する
ことができる図のことだよ！

そうじ機 クッション ホームベーカリー

3

そうじ機 クッション ホームベーカリー

4

プログラミングですべての組み合わせを書き出そう
https://k3tunnel.com/k3t/tutorial.html?tid=20
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家電買いかえ大作戦ワークシート⑤「ひとつの組み合わせを選べるようにしよう」

ワークシート⑤「ひとつの組み合わせを選べるようにしよう」

買い物かごNo

2つのプログラムを合体させて、64通りの中からひとつを選べるようにしよう！

どれを買うか決めよう

• 価格の合計が10万円以下

• 家族の満足ポイント合計が最大

• 満足ポイント合計が最大になる組み合わせが複数ある場合は、たかしくんの満足ポイントが大きいほう

番号

そうじ機 クッション ホームベーカリー

番号 番号

ひとつの組み合わせを選べるようにしよう
https://k3tunnel.com/k3t/tutorial.html?tid=21

円

価格の合計¥

P

家族の
満足ポイント合計P

price point

この組み合わせを選んだ理由
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発展

発展

選び方を変えたらどうなるかプログラムを変えて確認してみよう

発展

例）

• 価格の合計ができるだけ安くなるようにする

• 価格の合計をできるだけ10万円に近くなるようにする

• たかしくんの満足ポイント合計が一番大きくなるようにする

• おかあさんの満足ポイント合計が一番大きくなるようにする

• おとうさんの満足ポイント合計が一番大きくなるようにする

その他、いろいろな方法で選んでみましょう
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「家電買いかえ大作戦」プログラミングのポイント

Mission01 家電買いかえ大作戦

ブロックがぐちゃぐちゃになった！

「最初の状態に戻す」をクリックすると、その番号の最
初の状態にもどります。

数字が入力できない！

「全角」では入力できないので「半角」でお願いしま
す。

どうなればOKかわからない

「できあがり例」を表示して「実行」してみよう。

こまったら、参考にしてね！

ブロックが動かせなくなった！
（フリーズした）

F5ボタンを押してブラウザを更新しましょう。「1」にも
どってしまうので、番号をクリックしてください。

ブロックの動かし方を間違えた！
動かす前の状態にもどしたい！

ブロックがないところで右クリックして「Ｕｎｄｏ（取り消
し）」をすると、もどります。

前の番号にもどったら、自分が並べたブ
ロックが消えている！

このチュートリアルではデータは保存されません。
前の番号の「できあがり例」からスタートします。

変数が英語で意味がわからない！

主な変数の意味は以下の通りです。

takashi : たかしくんの満足ポイント
father : おとうさんの満足ポイント
mother : おかあさんの満足ポイント
point : 家族全員の満足ポイント合計

cleaner : そうじ機の価格
cushion : クッションの価格
hb : ホームベーカリーの価格
price : 価格の合計

も ど

こうしん


